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ВСТУП 

У сучасному світі, де стрімко розвиваються цифрові технології, інтерес до 

вивчення іноземних мов постійно зростає. Особливо затребуваною є 

китайська, як одна з найпоширеніших та економічно важливих мов. Водночас 

все більшого поширення набуває дистанційне навчання, особливо у зв'язку з 

такими глобальними подіями, як пандемія COVID-19 та повномасштабна 

війна в Україні. Ці події змусили мільйони студентів та викладачів перенести 

своє навчання в онлайн-формат. В Україні навчальним закладам довелося 

терміново переходити на дистанційне навчання, щоб забезпечити 

безперервність освітнього процесу в умовах небезпеки та невизначеності. Це 

спричинило як виклики, так і можливості онлайн-навчання. 

Мультимедійні технології - відео, аудіо, анімація та інтерактивні вправи - 

стали важливими інструментами в цьому новому середовищі. Однак їхня 

ефективність у викладанні таких складних мов, як китайська, особливо для 

початківців, вивчена недостатньо. Тому ця тема особливо актуальна зараз, 

коли система освіти продовжує адаптуватися до дистанційних форматів і 

шукає найефективніші методи викладання. 

Основна мета цього дослідження - оцінити, наскільки ефективними є 

мультимедійні технології при використанні для дистанційного навчання 

китайської мови на початковому рівні. Для досягнення цієї мети були 

поставлені наступні конкретні завдання: 

1. Вивчити, як мультимедійні технології використовуються в сучасному 

вивченні мови. 

2. Проаналізувати, як відео, аудіо та інтерактивні матеріали впливають на 

вивчення китайської мови початківцями. 

3. Порівняти традиційні методи викладання з тими, що використовують 

мультимедійні інструменти. 



4. Дослідити різні онлайн-платформи та інструменти, що використовуються 

для вивчення китайської мови. 

5. Створити модель дистанційного уроку з використанням мультимедійних 

технологій. 

 

Об'єктом дослідження є процес вивчення китайської мови як іноземної. 

Предметом - використання мультимедійних засобів у дистанційному навчанні 

китайської мови для початківців. 

Завдання дослідження полягає в тому, щоб довести, що використання 

мультимедійних технологій - відео, аудіо та інтерактивних елементів - у 

дистанційних заняттях з китайської мови робить процес навчання більш 

ефективним для початківців, ніж традиційні методи викладання. 

Дане дослідження є корисним для вчителів, методистів та розробників освітніх 

програм. Отримані результати можуть допомогти вдосконалити методику 

викладання китайської мови онлайн, особливо для початківців. Результати 

також допоможуть зробити онлайн-уроки більш цікавими та зрозумілими. 

Запропонована модель мультимедійного уроку може бути використана в 

реальних освітніх умовах, зокрема в Україні, де дистанційне навчання стало 

необхідним через війну. Загалом, дослідження допомагає вдосконалити 

сучасне викладання мов, пропонуючи ефективні, гнучкі та інтерактивні 

підходи. 

Апробація: участь у III Всеукраїнському форумі молодих сходознавців. Тема: 

“Ефективність використання мультимедійних технологій у дистанційному 

навчанні китайської мови для початківців” (16.04.2025). 

 

 

 



РОЗДІЛ 1. ТЕОРЕТИЧНІ ЗАСАДИ ЕФЕКТИВНОГО ВИКОРИСТАННЯ 

МУЛЬТИМЕДІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ У ДИСТАНЦІЙНОМУ 

ВИВЧЕННІ КИТАЙСЬКОЇ МОВИ 

 

 1.1 Мультимедійні технології: поняття, історія розвитку, сучасне 

розуміння 

Мультимедійні технології у навчанні - це комплекс технічних і програмних 

засобів, які у собі поєднують різні форми подання інформації (відео, аудіо, 

анімацію, текст, графіку) в певному інтерактивному середовищі. Щодо 

визначення «мультимедіа», то деякі автори дають означення цьому явищу як 

сучасну інформаційну технологію, що комп’ютерними засобами об’єднує 

звуки, відео, графічне зображення та інші ефекти. Якщо звернутися до Великої 

української енциклопедії (ВУЕ), то знаходимо наступне визначення поняття 

«мультимедіа»: «Мультиме́діа- технічне об’єднання текстових, звукових, 

графічних, фото-, аудіо-, відеоматеріалів,анімаціїна єдиному цифровому 

каналі за допомогою певного програмного забезпечення». У освітньому 

середовищі мультимедійні технології є провідним інструментом для якісної та 

ефективної роботи. Можна означити, що це інструментальна база 

електронного навчання, що поєднує в собі вербальні та невербальні 

компоненти та надає як вчителю, так і учням широкі можливості для 

інтерактивної взаємодії. 

Історичний розвиток мультимедіа в освітньому контексті пройшов декілька 

етапів. Ще в середині ХХ століття в класах використовували кіно- і 

кінофільми, аудіозаписи та освітнє радіо як перші форми «мультимедіа» 

(аудіовізуальних) засобів. Національною стратегією та дослідженнями було 

показано, що впровадження відеоматеріалів і інтерактивних дошок у навчання 

почалося з 60-70- х років ХХ ст. - це початок використання поєднаних 

середовищ. Подальшим важливим етапом став 1980-ті роки, коли в систему 

освіти введено комп’ютери, де вони спочатку були інструментом для набуття 



базової комп’ютерної грамотності, але згодом розкрився потенціал для інших 

глибших цілей. Виявивши, що завдяки компактності та зручній цифровій 

формі зберігання даних, користувач отримав змогу легко працювати з 

інформацією різних типів модальності, почалася активніша розробка 

спеціального програмного забезпечення та програм для інтерактивного 

навчання. Завдяки швидкому розвитку техніки та доступності персональних 

комп’ютерів у 1990-2000-х роках почалося використання інтерактивних 

мультимедійних продуктів - компакт-дисків, мультимедійних енциклопедій, 

CD-ROM з навчальними програмами. У 2000-х - 2010-х роках масове 

поширення отримав Інтернет, що дало поштовх до хмарних сервісів, онлайн-

курсів і соціальних платформ у навчанні. З початком XXI століття комп’ютер 

та інші сучасні технології у вигляді мобільних пристроїв, віртуальної та 

доповненої реальності стали невід’ємною частиною освітнього процесу, що 

значно розшири можливості дистанційної освіти та самоосвіти.  

За формою існування та подання інформації можна класично розділити 

мультимедіа на аудіозасоби (аудіокниги, подкасти, фонограми, які 

використовують звуковий канал для активізації звукового сприйняття), 

відеозасоби (відео- уроки, лекції, презентації та конференції тощо тощо), 

інтерактивні ресурси (платформи для тестів, вікторин, інтерактивних вправ, 

спеціальні тренажери, віртуальні лабораторії тощо), анімацію та комп’ютерну 

графіку (презентації, інтерактивні моделювання, схеми тощо). У нашому 

дослідженні вбачаємо за необхідне також звернутися до класифікації 

мультимедійних навчальних засобів за критеріями функціонального 

призначення та змісту. Отже, можемо виокремити: 

1. Інформаційно-довідникові електронні видання, наприклад, мультимедійні 

енциклопедії, електронні словники. 

2. Засоби з використанням мультимедіа ігрового призначення з навчальною 

метою. Прикладом є популярні інтерактивні платформи . Kahoot!, Quizlet та 



Wordwall, де можна створювати вікторини, тести різного формату, кросворди, 

флеш-картки та інші цікаві вправи. 

3. Електронні підручники, навчальні посібники, які рекомендовані як 

доповнення до освітнього курсу. 

4. Тренажери, наприклад, програми для вправ на запам’ятовування лексики, 

перевірки знань з написання ієрогліфів, такі як Pleco або Duolingo . 

Використання таких функціональних мультимедійних засобів значно 

збагачують навчальний процес, органічно впроваджуючи наповнене 

багатокомпонентне середовище у вже перевірені форми та методи навчання.   

Психолого-педагогічні особливості сприйняття мультимедіа учнями та 

студентами пов’язані з тим, що інформація подається через декілька 

сенсорних каналів. За когнітивною теорією мультимедійного навчання, 

одночасне використання візуального і вербального кодів сприяє кращому 

засвоєнню матеріалу (принцип модальності). Наприклад, якщо поєднати 

коротке пояснювальне аудіо з візуальними ілюстраціями, то у реципієнта 

спостерігатиметься значне зменшення навантаження на активну пам’ять і, 

відповідно, ефективність навчання помітно зросте. Таке розділення інформації 

(аудіальна + візуальна) знижує когнітивне навантаження на учня чи студента, 

оскільки мозок може обробляти дві модальності окремо. Однак важливо 

наголосити на тому, що необхідно дотримуватися принципу узгодженості: 

надлишок інформації (наприклад, коли одночасно наявний текст, озвучування 

та анімація абсолютно однакового змісту) може призвести до 

перенавантаження уваги, що призводить до швидкої втомлюваності, 

роздратованості, апатичності та низької ефективності навчання. Практичний 

досвід доводить, що при дотриманні балансу використання мультимедійних 

засобів під час навчання, вони безсумнівно сприяють кращому залученню 

уваги та мотивації: яскраві образи, звуки та анімація при правильному 

застосуванні можуть привертати увагу до ключових понять та збільшувати 

цікавість учнів у запропонованій для вивчення темі. Також слід враховувати 



індивідуальні особливості студентів - когнітивний стиль, рівень підготовки і 

мовні навички - при підборі мультимедійних засобів, аби не створювати 

зайвого навантаження на увагу та зосередженість.  

Отже, аналізуючи подану вище інформацію, можна зазначити, що сучасне 

розуміння «мультимедійних технологій» ґрунтується на їх синергетичному 

ефекті: комбінуючи звук, текст і зображення, вони створюють насичене 

інформаційне середовище, а поступовий історичний розвиток з провадження 

сучасних технологій зробив їх інтегрованим, простішими та доступнішими у 

використанні. 

 

 1.2 Специфіка дистанційного навчання як форми організації 

навчального процесу  

Дистанційне навчання (e-learning) - це організація освітнього процесу, за якої 

значна частина навчального матеріалу і взаємодії зі студентом відбувається 

через Інтернет і цифрові платформи, без постійного фізичного перебування у 

традиційній аудиторії. Воно передбачає гнучкий розклад занять з можливістю 

асинхронної роботи, самостійну роботу учнів із матеріалами та використання 

різних комунікаційних каналів (чати, форуми, відеозв’язок за допомогою різни 

платформ, серед яких, наприклад, найпопулярнішими та найдоступнішим є 

Google Meet та Zoom). Головною рисою дистанційного навчання є 

самостійність і автономія учнів: вони самі обирають час і темп опрацювання 

тем, за потреби повертаються до матеріалів і планують власне навчання. Це 

різко контрастує з очною формою навчання, де домінують традиційні форми 

занять та безпосередня взаємодія учня й вчителя в режимі реального часу. У 

дистанційному навчанні комунікація часто асинхронна (через форуми, 

повідомлення) або синхронна (відеоконференції), але з більшою інтеграцією 

ІКТ. Вчитель здебільшого виконує роль модератора/тьютора і не є єдиним 

джерелом знань, надаючи можливість учню значно активніше планувати та 

розвивати власну освітню траєкторію. 



Проаналізувавши очну та дистанційну форми навчання, можна зробити 

порівняльний аналіз та виокремити певні відмінності за основними 

критеріями. По-перше, суттєва різниця полягає у організації навчального 

процесу та в тому наскільки учні та студенти проявляють свою самостійність. 

Дистанційний формат передбачає гнучкіший режим роботи, де учень та 

студент можуть обрати для себе оптимальний темп і час для навчання, тоді як 

очне навчання передбачає чіткий розклад занять, закріплений по годинам та 

вимагає (у більшості випадків) фізичної присутності сторін процесу. Також 

дистанційне навчання вимагає як від учнів та студентів, так і від викладачів 

високої самоорганізації, навичок тайм-менеджменту. По-друге, очевидною є 

відмінності у комунікації здобувачів освіти з викладачами: в очному режимі 

відбувається безпосередня невербальна взаємодія (запитання/відповіді, 

дискусії в класі тощо), тоді як у дистанційному основна взаємодія відбувається 

через комп’ютерні мережі. Віртуальні формати спілкування можуть бути 

менш емоційно насиченими, іноді обмеженими текстовими форумами або 

короткими відеодзвінками. Це особливо помітно під час вивчення мови, де 

відсутність безпосереднього мовного оточення може уповільнювати набуття 

комунікативних навичок. Ще одна відмінність - це обладнання та ресурси, які 

використовуються під час навчального процесу. Якщо під час дистанційного 

навчання студенти потребують постійного доступу до технічних засобів 

(смартфон, планшет чи комп’ютер, якісне інтернет-з’єднання), то очний 

формат передбачає те, що доступ до цього обладнання забезпечить 

безпосередньо заклад освіти (комп’ютери, проектори, мультимедійні дошки 

тощо). Варто наголосити, що, на жаль, на сьогоднішній час з урахуванням усіх 

умов учні та студенти не завжди мають змогу без перешкод користуватися 

технічними засобами для дистанційного навчання і ця проблема потребує 

дослідження та пошуку шляхів її вирішення. Також методи викладання мають 

свою специфіку в різних форматах навчаннях, зокрема дистанційне навчання 

часто використовує спеціалізовані платформи (Google Classroom, Moodle, 

Zoom тощо) і інтерактивні ресурси (вікторини, блоги, форуми). Очна освіта 



більше орієнтована на традиційні лекційні та практичні заняття, однак зараз 

спостерігаємо тенденцію до активної інтеграції в цей освітній процес різних 

мультимедійних засобів (презентації на уроках, перевірка знань учнів за 

допомогою інтерактивних вправ, тестів та вікторин, відеолекції, інтерактивні 

дошки тощо).  

У ході нашого дослідження важливо також звернути увагу на переваги та 

недоліки дистанційного навчання, які вдалося виокремити. Очевидними 

перевагами дистанційного формату можемо назвати: 

1. Гнучкість, коли здобувачі можуть обрати зручний час, місце та темп для 

навчання, вони фізично не прив’язані до аудиторії. Це особливо актуально для 

вже більш дорослих студентів, які працюють, а також під час надзвичайних 

ситуацій, які унеможливлюють безпечність очного навчання (карантин, війна 

тощо). 

2. Формування навичок самоорганізації та самонавчання, коли учні та 

студенти вчаться опрацьовувати навчальний матеріал самостійно. Онлайн-

навчання є важливими інструментом для розвитку навичок тайм-

менеджемнту, адже воно дає змогу студентам обирати не лише зручний час 

для занять, але й зміст і формат навчального матеріалу. Наприклад, при 

вивченні китайської мови студенти можуть поєднувати відеоуроки з 

аудіоподкастами, інтерактивні вправи з текстовими лекціями. Такий підхід 

дозволяє учню самостійно визначати пріоритетні аспекти навчання: комусь 

важливо більше уваги приділити вимові, комусь - письму чи читанню. 

Здобувачі з часом вчаться оптимізовувати свою діяльність до такого рівня, 

щоб процес дистанційного навчання був результативним та ефективним, 

наприклад, адаптують розклад до власних біоритмів, що дозволяє краще 

засвоювати складний матеріал у зручний час. 

3. Інтерактивне онлайн-навчання відкриває доступ до безлічі корисних 

матеріалів: електронних бібліотек, освітніх сайтів, відеоуроків, віртуальних 

тренажерів. Завдяки мережі Інтернет інформація поширюється глобально, що 



дозволяє учням та студентам знаходити додаткові пояснення або приклади з 

будь-якої точки світу, брати участь у вебінарах та міжнародних конференціях, 

слухати лекції відомих викладачів з різних країн. 

4. Сучасні дистанційні платформи надають можливість адаптувати 

навчальний контент відповідно до індивідуальних потреб та рівня знань 

кожного студента. Завдяки системам штучного інтелекту та алгоритмам 

адаптивного навчання платформи (наприклад, Moodle, Edmodo, Google 

Classroom) можуть автоматично визначати прогрес учня та пропонувати 

навчальні матеріали, що відповідають його поточним знанням та навичкам. 

Наприклад, після проходження тесту система може автоматично генерувати 

додаткові вправи з тих тем, у яких студент допустив помилки. Індивідуалізація 

також стосується вибору форм подачі матеріалу: студент може обирати між 

текстовими лекціями, відеоуроками або інтерактивними вправами. Деякі 

платформи дозволяють змінювати швидкість відтворення відео, додавати 

субтитри чи вибирати мову інтерфейсу.  

5. Під час дистанційного навчання створюється психологічно комфортне 

середовище для здобувачів, яке сприяє вільному обміну думками та 

запитаннями, коли ж під час очного навчання більшість учнів та студентів 

відчувають тривогу та страх перед тим, щоб відповідати на питання чи ставити 

їх викладачу, адже побоюються можливої критики та осуду. Дистанційне 

навчання мінімізує цей бар’єр, оскільки зазвичай спілкування відбувається у 

текстовому форматі й навіть під час відеоконференції учень має можливість 

написати своє питання у чат, що знижує рівень соціальної тривожності. Також, 

до прикладу, дистанційне середовище дозволяє проводити анонімне 

тестування, де кожен учень отримує індивідуальний зворотний зв’язок, що 

значно знижує стрес від порівняння з однолітками. На платформах типу 

Quizlet або Kahoot! тести можна проходити без оприлюднення результатів, що 

створює умови для чесного самоаналізу. 



З урахуванням того, що дистанційний формат навчання має порівняльно 

невеликий досвід реалізації, існує чимало його недоліків та викликів, які 

потребують ефективних шляхів вирішення. Отже, серед недоліків можемо 

виокремити наступні: 

1. Відсутність належної мотивації та самодисципліни все ж таки 

простежується у чималої частки здобувачів освіти. Без регулярного контакту 

в класі та аудиторії знижується зовнішня мотивація, тому багатьом учням та 

студентам складно підтримувати концентрацію та відповідний навчальний 

темп. Результати опитувань свідчать: лише 41.5% студентів мають мотивацію 

до онлайн-навчання, що вказує на тенденцію до меншої ефективності такої 

форми в порівнянні з очною. 

2. Відчуття соціальної ізоляції, яке виникає через брак живого спілкування з 

однолітками та викладачами і може призвести до зниження емоційної 

підтримки та відчуття належності до колективу, що є важливим для людини 

як для істоти соціальної. Проблема стає ще актуальнішою під час вивчення 

мов, де комунікативний аспект є ключовим для тренування усного мовлення, 

що особливо важливо на початковому рівні. Робота в групах чи парах у 

дистанційному форматі також ускладнена через потребу синхронізації 

учасників. Наприклад, організація онлайн-дискусій чи виконання спільних 

проєктів вимагає попередньої підготовки: вибору часу зустрічі, узгодження 

платформи (Zoom, Google Meet, Microsoft Teams), перевірки технічної 

готовності кожного учасника. Нерідко такі завдання стають менш 

ефективними через складність комунікації, що призводить до фрагментації 

групової роботи та зниження її результативності. 

3. Як вже було зазначено, суттєвою проблемою є нерівний доступ учасників 

комунікації до відповідних технічних засобів та стабільного інтернет-

з’єднання. Збій у передачі звуку, неякісні зображення, на яких відображається 

навчальний матеріал, проблеми з онлайн-демонстрацією цих матеріалів 

призводять до нерозуміння здобувачами змісту занять. Ще однією 



перешкодою є недостатні технічні навички студентів та викладачів. Не всі 

учасники навчального процесу вміють налаштувати мікрофон, підключити 

додаткові пристрої або використовувати інтерактивні інструменти (дошки, 

опитування, чат). Це може призводити до втрати часу на налаштування. Крім 

того, не всі платформи для онлайн-навчання підтримують усі типи пристроїв 

або операційні системи. Деякі учасники стикаються з несумісністю 

програмного забезпечення, через що виникають труднощі зі входом на 

платформу або демонстрацією екрану. 

4. Тривалий час перед екраном може викликати швидку фізичну 

втомлюваність (навантаження на зір, головний біль, дискомфорт у м’язах 

через тривалу нерухливу позу тощо). Крім фізичної втоми, значне когнітивне 

навантаження призводить до зниження концентрації уваги. Під час онлайн-

занять учень та студент одночасно отримує інформацію через кілька каналів: 

відео, звук, текст на екрані та у чаті. Така мультимодальність збільшує обсяг 

оброблюваної  інформації, що призводить до швидшого виснаження 

когнітивних ресурсів. Якщо ж навчання супроводжується постійними змінами 

контенту, наприклад, часті переходи між презентацією, відео та дискусіями, 

то це може викликати перевантаження мозку.  

5. Виклики щодо організації розпорядку дня та підтримання стабільного 

навчального графіка. Відсутність чіткого розкладу та можливість 

самостійного вибору часу для навчання можуть призвести до розмиття меж 

між навчанням та особистим життям здобувачів освіти. Учні та студенти часто 

зіштовхуються з проблемою прокрастинації, коли через відсутність 

постійного контролю з боку викладача та частою необмеженістю часу 

виконання завдання вони відкладаються на останній момент.  

Отже, аналізуючи специфіку дистанційної форми, бачимо, що її ефективність 

багато в чому визначається рівнем адаптації мультимедійних технологій і 

методів до потреб учнів та студентів. З одного боку, онлайн-навчання має 

багато переваг, а з іншого - ставить нові вимоги, але загалом воно має 



потенціал бути не менш ефективним, якщо правильно застосовувати його 

можливості та знаходити вирішення питань проблеми мотивації та 

«діджитальної втоми». 

1.3 Аудиторія початкового рівня у вивченні китайської мови 

Вивчення китайської мови зазвичай базується на системі HSK (Hanyu Shuiping 

Kaoshi). Це міжнародний іспит з китайської мови, який ділиться на шість 

рівнів, кожен з яких відповідає певним мовним навичкам: від першого, 

відповідно, найлегшого до найскладнішого - шостого. Перші три рівні майже 

не вимагають поглиблених знань ієрогліфіки, але в наступних трьох рівнях 

зростають вимоги до лексики, граматики та вміння писати тексти китайською 

мовою.  

1. HSK1-2 - це початковий рівень. Він вимагає знання близько 300 символів та 

націлений на спілкування на побутовому рівні. На цьому рівні вивчення 

китайської рекомендується використовувати різні інтерактивні платформи, 

мобільні додатки, аудіо- та відеоматеріали для практики. 

2. HSK3-4 - це середній рівень. На меті цього рівня стоять розширення 

словникового запасу до 2000 символів та вивчення складніших граматичних 

конструкцій. Після освоєння цього рівня ті, хто вивчають китайську мову, 

зазвичай можуть більш впевнено спілкуватися на різні теми та розуміють 

тексти складнішої лексико-граматичної конструкції. Для тренування усного 

мовлення є можливість знайти онлайн-курси з носіями мови або спілкуватися 

в голосових чатах.  

3. HSK5-6 - це просунутий рівень, який вже вважається достатнім для роботи 

або навчання в Китаї. Ваш словниковий запас повинен сягати 5000 слів, а 

навички розуміння складних текстів, професійних матеріалів та вираження 

думок повинні бути на високому рівні . На цьому рівні вже можна переглядати 

китайські фільми або серіали без субтитрів. 



Крім HSK є ще і HSKK (Hanyu Shuiping Kouyu Kaoshi), усний іспит з 

китайської мови, який ділиться всього на три рівні: базовий, середній та 

вищий. 

До початкової аудиторії з вивчення китайської мови (відповідної рівню HSK1 

за офіційною класифікацією) належать дорослі студенти чи учні 

середніх/старших класів без попереднього досвіду (чи з мінімальним) з 

китайської мови. Особливості навчання китайської мови для початківців 

пов’язані зі специфікою самої мови, оскільки китайська - тональна мова з 

ієрогліфічною системою письма, що є її основою відмінністю від мов з 

алфавітною системою. Під час дослідження, спостережень, аналізу та синтезу 

досвіду у вивченні китайської мови, можна виокремити такі основні 

перешкоди для новачків: 

1. Ієрогліфіка, де кожен ієрогліф є окремим логограмом, що передає або одне 

слово, або склад. Ієрогліфи не пов’язані однозначно з вимовою, а їхня форма, 

наприклад, на відміну від літер латиниці чи кирилиці, не дозволяє легко 

передбачити звуковий еквівалент. Особливо складними є ієрогліфи, що мають 

багато штрихів або складну композицію радикалів. Початківці можуть 

плутати ієрогліфи, що мають схожу форму, але різне значення.  

2. Китайська мова є тональною системою, що означає, що зміна висоти голосу 

може повністю змінити значення слова. Крім чотирьох основних тонів, існує 

також нейтральний тон, який звучить коротко та невимушено. Для новачків це 

величезний виклик - потрібно навчитися чути й відтворювати різні тони, тому 

акцент на слухове сприйняття і правильну вимову є критичним. Як порада, для 

прикладу, ефективно застосовувати піньїнь - фонетичну транскрипцію 

китайської мови, яка допомагає орієнтуватися у вимові. 

3. Багато звуків китайської (особливо комбінації і дзвінкі/глухі спиранти та 

фрикативні звуки) можуть бути незвичними для мовців, що вивчають 

китайську як нерідну. Новачкам потрібно тренувати артикуляцію, 



використовуючи фонетичні вправи з прослуховуванням зразків від носіїв мови 

та повторювати продемонстровані особливості артикуляції. 

4. Китайська мова нерозривно пов’язана з культурними традиціями. Зокрема, 

значна частина лексики та виразів відображає ієрархічні соціальні відносини 

та культурні норми. Крім того, письмова китайська значно відрізняється від 

усної. Хоча це більше методологічне питання, від початку навчання потрібно 

ознайомлювати учнів та студентів з основами культури та історичного 

контексту китайської мови. 

Зважаючи на ці особливості, адаптація мультимедійних ресурсів до 

початкового рівня вивчення китайської мови є необхідною. Використання 

наочних та інтерактивних засобів допомагає зменшити бар’єр сприйняття та 

посилює засвоєння матеріалу. Наприклад, програми що показують анімацію 

написання ієрогліфів по штрихах або розкладають символи на компоненти, 

полегшують запам’ятовування і розуміння структури символів. Істотно 

допомагають та відповідають початковому рівню вивчення також відеоуроки 

із субтитрами (китайською та рідною мовами), спеціальні застосунки для 

початківців (наприклад, Duolingo), які поєднують уроки вивчення китайської 

з ігровими елементами і дають змогу поступово та легко збільшувати 

словниковий запас, тренувати вимову та отримувати миттєвий зворотний 

зв’язок. На нашу думку, найбільш адаптованими для початківців є ігрові 

онлайн-платформи (Kahoot!, Quizlet, Wordwall тощо), які або у форматі 

вікторини, або флеш-карток, або цікавих тестів заохочують учнів навіть на 

початковому рівні активно закріплювати пройдений матеріал.  

Тож, початківець у вивченні китайської мови потребує особливого підходу, 

який спирається зазвичай на наочність та поступовість. Мультимедійні 

ресурси мають бути розроблені з урахуванням мінімального словникового 

запасу і сенсорної навантаженості студентів. Інтерактивні платформи і 

додатки для вивчення китайської дозволяють «подолати бар’єри» початкового 



етапу (складність ієрогліфіки, новизна тонів) через поступове дозоване 

подання інформації, використання візуальних підказок та ігрових форматів. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Висновки до першого розділу 

Отже, теоретичні аспекти використання мультимедійних технологій у 

дистанційному навчанні китайської мови початкового рівня охоплюють три 

взаємопов’язані блоки: власне розуміння мультимедіа в освіті, особливості 

онлайн-формату навчання та специфіку аудиторії-новачків. Нам вдалося 

з’ясувати, що мультимедійні технології розглядаються не просто як набір 

засобів (аудіо, відео, анімація, інтерактивні програми), а як методичний підхід, 

який поєднує численні канали інформації, а історичний аналіз розвитку 

мультимедіа показав еволюцію від традиційних аудіовізуальних засобів до 

сучасних інформаційно-комунікативних технологій, що дозволяють 

створювати комплексні та ефективні середовища, які глибоко інтегруються у 

традиційний навчальний процес.  

Зробивши комплексний огляд на дистанційне навчання, його специфіку, 

переваги, проблеми та виклики, можемо визначати, що мультимедіа є 

невід’ємною частиною цього формату навчання. Важливо під час онлайн-

навчання балансувати між інформаційною насиченістю та зрозумілістю 

подання матеріалу, щоб не посилити когнітивне навантаження учнів та 

студентів, не знижувати їхню зацікавленість та навчальну мотивацію. 

Розглянуто також характеристики рівнів володіння китайською мовою за 

шкалою HSK, визначено цільову аудиторію початкового рівня - учні 

середніх/старших класів та студенти, які попередньо не вивчали китайську 

мову або ж мають мінімальні знання. Новачок у китайській мові вимагає 

особливого підходу, бо одночасно долає два бар’єри: мовний (засвоєння 

лексики/граматики) і технологічний (сприйняття мультимедіа). Пошук 

ефективних мультимедійних рішень для HSK1-2 передбачає використання 

таких методик, які знижують похибки сприйняття і опираються на повільне 

дозування інформації. 

 



 

РОЗДІЛ 2. ПРАКТИЧНИЙ АСПЕКТ ВИКОРИСТАННЯ 

МУЛЬТИМЕДІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ У ДИСТАНЦІЙНОМУ 

НАВЧАННЯ КИТАЙСЬКОЇ МОВИ 

2.1. Огляд сучасних онлайн-інструментів для вивчення китайської мови 

Синхронне навчання передбачає одночасну участь викладача та студентів у 

реальному часі, що забезпечує ефективну комунікацію та зворотній зв'язок. 

Платформи Zoom та Google Meet стали популярними інструментами для 

проведення онлайн-занять з китайської мови. 

Zoom пропонує функції, які сприяють інтерактивному навчанню, такі як 

спільне використання екрана, віртуальні кімнати для групової роботи та 

інтерактивні дошки. Це дозволяє викладачам демонструвати матеріали, 

проводити обговорення та організовувати виконання практичних завдань в 

режимі реального часу . 

Google Meet забезпечує простий інтерфейс для відеоконференцій та 

інтегрується з іншими сервісами Google, що значно полегшує організацію 

занять. Дослідження показують, що викладачі позитивно оцінюють 

ефективність Google Meet як інструменту для дистанційного навчання мов. 

Серед популярних тренажерів лексики та ієрогліфів можемо виділити 

Duolingo, Pleco, Quizlet. Рлзглянемо детальніше кожен з них. 

Duolingo - це безкоштовна платформа та мобільний додаток для вивчення мов, 

який працює за принципом гейміфікації, тобто перетворення навчання на гру. 

Додаток підходить як для початківців, так і для тих, хто хоче підтримувати 

рівень знання мови. Серед ключових особливостей Duolingo можна виділити 

наступні:  

1. уроки побудовані за тематичними блоками («Привітання», «Числа», 

«Сім’я», «Їжа» тощо); 



1. короткі завдання, які займають 5-10 хвилин, що дозволяє вчитися навіть у 

перервах; 

2. практика читання, письма, слухання та вимови; 

3. вимова та аудіо супровід від носіїв мови; 

4. повторення вивченого матеріалу для закріплення знань. 

Переваги  Duolingo - у щоденних цілях, нагородах та рівнях, що мотивує 

користувача продовжувати навчання щодня. Однак додатку бракує глибокого 

пояснення граматики, а також він не дуже зручний для глибокого вивчення 

китайських ієрогліфів. Попри це, Duolingo є хорошим стартовим інструментом 

для початківців, які хочуть вивчати мову в зручному і ненав’язливому 

форматі. 

Pleco - це додаток, який часто вважають найкращим китайсько-англійським 

словником. Його функціональність набагато ширша за звичайний переклад. 

Програма дозволяє розпізнавати ієрогліфи за допомогою введення від руки, 

камери або навіть аудіо. Вона надає детальні визначення, приклади вживання, 

транскрипцію піньїнь, а також аудіозаписи правильної вимови. Окрім цього, 

користувачі можуть створювати власні картки для запам’ятовування слів і 

проходити тести. Pleco працює навіть без інтернету, що робить його дуже 

зручним у будь-яких умовах. Основною перевагою є точність і глибина 

інформації, однак деякі розширені функції потребують оплати. Незважаючи 

на це, Pleco вважається одним із найпотужніших інструментів для серйозного 

вивчення китайської мови. 

Quizlet - це ще один інструмент, який часто використовується як допоміжний 

ресурс. Його основною функцією є створення флеш-карток, які допомагають 

ефективно запам’ятовувати нову лексику, китайські ієрогліфи та граматичні 

структури. У Quizlet можна як створювати власні набори слів, так і 

користуватися вже готовими наборами від інших користувачів. Крім 

стандартного режиму перегляду карток, платформа пропонує різні формати 



вправ - тестування, диктанти, ігри на швидкість. Завдяки цьому студенти 

можуть практикувати нові слова в ігровому форматі, що полегшує процес 

засвоєння знань. Quizlet добре підходить як для самостійного навчання, так і 

для використання викладачами на заняттях. Його недоліком є обмежений 

фокус на граматиці, однак для запам’ятовування та повторення матеріалу він 

незамінний. 

Kahoot! і Wordwall - це сучасні інтерактивні платформи, які активно 

використовуються для закріплення знань у процесі вивчення мов, зокрема 

китайської. Вони допомагають зробити навчання більш цікавим, динамічним 

та орієнтованим на активну участь студентів. Обидва ресурси відзначаються 

зручністю у використанні як для вчителів, так і для учнів. 

Kahoot! - це платформа, яка дозволяє створювати інтерактивні вікторини, 

тести та ігрові завдання. Найчастіше її використовують під час онлайн-занять 

або у класі для перевірки засвоєного матеріалу. У Kahoot! вчитель створює 

серію запитань із кількома варіантами відповіді, а учні приєднуються до гри 

через телефон або комп’ютер. Усе проходить у режимі реального часу: 

учасники змагаються між собою, швидко відповідаючи на запитання. Це 

створює атмосферу змагання, що підвищує мотивацію до навчання. У 

контексті вивчення китайської мови Kahoot! можна використовувати для 

тренування лексики, граматики, знань про культуру Китаю чи навіть перевірки 

розуміння прослуханого аудіо. Головними перевагами Kahoot! є простий 

інтерфейс, елемент гри та миттєвий зворотний зв’язок, коли учні бачать свої 

результати відразу, що стимулює їх бути уважними та активними. Недоліком 

може бути те, що ця платформа орієнтована переважно на тестові запитання, 

тому для глибшої практики мови її доцільно поєднувати з іншими методами. 

Wordwall - це ще один популярний онлайн-інструмент, який дозволяє 

створювати інтерактивні вправи для учнів. Відмінність цієї платформи від 

попередньої в тому, що вона пропонує велику кількість шаблонів: це можуть 

бути ігри на відповідність, вікторини, кросворди, пазли, хмари слів та інші 



типи завдань. Вчитель може швидко адаптувати будь-який шаблон під 

навчальну тему. Наприклад, при вивченні китайських ієрогліфів можна 

створити вправу на знаходження відповідностей між ієрогліфами та їх 

значеннями або піньїнем. Також можна використовувати вправи на 

сортування, обрання правильної граматичної конструкції чи переклад фраз. 

Wordwall дозволяє використовувати завдання як у класі, так і в дистанційному 

форматі. Учні можуть виконувати вправи самостійно на своїх пристроях, а 

система автоматично перевіряє відповіді. Це зменшує навантаження на 

викладача та дає студентам змогу тренуватись у зручному темпі. Однією з 

переваг платформи є можливість зберігати та ділитися вправами, що дозволяє 

створювати цілу бібліотеку матеріалів з китайської мови.  

Усі ці ресурси значно підвищують мотивацію до навчання та дозволяють 

студентам засвоювати матеріал у зручному темпі. Разом із тим, використання 

мультимедійних платформ потребує порівняння з традиційними підходами до 

викладання, щоб визначити їх ефективність і місце у сучасному навчальному 

процесі. Це дає змогу краще зрозуміти переваги кожного методу та знайти 

оптимальне поєднання ресурсів для якісного засвоєння мови. 

Традиційні методи навчання, такі як лекції та підручники, мають свої 

переваги, але сучасні мультимедійні підходи пропонують більш інтерактивне 

та адаптивне навчання. Дослідження показують, що студенти віддають 

перевагу мультимедійним методам, оскільки вони забезпечують візуалізацію 

матеріалу, інтерактивність та можливість самостійного контролю темпу 

навчання. 

Мультимедійні інструменти дозволяють адаптувати навчальний процес до 

індивідуальних потреб студентів, забезпечують доступ до різноманітних 

ресурсів та сприяють кращому засвоєнню матеріалу через активну участь у 

навчальному процесі. 

 



2.2. Ефективність мультимедійних технологій у навчальному процесі 

Результативність освітнього процесу із застосуванням мультимедійних 

технологій обумовлюється декількома визначальними чинниками. 

Насамперед, критично важливо забезпечити високоякісний та легкодоступний 

матеріал, який корелює з освітніми завданнями та підготовчим рівнем 

здобувачів освіти. Також необхідно брати до уваги технологічні можливості 

викладацького складу та студентства для уникнення технічних бар'єрів під час 

навчання. Крім того, впровадження мультимедійних інструментів має бути 

педагогічно аргументованим, тобто відповідати методологічним засадам та 

сприяти досягненню запланованих освітніх результатів. 

Наукові розвідки демонструють, що використання мультимедійних 

технологій стимулює зростання зацікавленості студентів навчальним 

процесом, поглиблює розуміння й засвоєння матеріалу, а також розвиває 

критичне мислення та креативні здібності. Зокрема, інтерактивні презентації, 

відео- й аудіоматеріали дають змогу подати інформацію наочніше та 

зрозуміліше, що має особливу цінність при опануванні іноземних мов. 

Мультимедійна методологія в освіті характеризується рядом переваг, серед 

яких потрібно виокремити інтерактивність, залучення різноманітних каналів 

сприйняття та можливість індивідуалізації освітнього процесу. Вважаємо за 

необхідне розтлумачити зміст кожної з цих переваг. Отже, інтерактивність 

забезпечує діяльнісну участь студентів у навчанні, що підвищує ефективність 

засвоєння матеріалу. Приміром, використання інтерактивних завдань, 

тестування та симуляцій дозволяє здобувачам не тільки отримувати знання, а 

й практично їх застосовувати. Активізація різних каналів сприйняття - 

візуального, аудіального та кінестетичного - дозволяє адаптувати навчальний 

контент до індивідуальних особливостей студентів. Це набуває особливої 

значущості при вивченні китайської мови, де ключову роль відіграють 

тональні характеристики та ієрогліфічна система письма. Індивідуалізація 

навчання за допомогою мультимедійних технологій дає змогу враховувати 



персональні потреби та індивідуальний темп навчання кожного студента. 

Наприклад, адаптивні платформи здатні регулювати складність завдань 

відповідно до рівня підготовки учня, що сприяє більш ефективному 

опануванню матеріалу, учень має можливість обирати тип мультимедіа 

відповідно до того через який канал він ефективніше засвоює інформацію 

(наприклад, аудіолекцію, текстовий формат, схематично-ілюстрована 

презентація тощо). 

Використання мультимедійних технологій позитивно впливає на мотиваційну 

сферу студентів. Інтерактивні та наочні матеріали трансформують навчальний 

процес у більш захопливий та цікавий, що спонукає студентів до активної 

участі та самостійного опрацювання матеріалу. 

Додатково, мультимедійні засоби покращують запам'ятовування інформації. 

Зокрема, інтеграція текстового матеріалу з візуальними та аудіокомпонентами 

формує цілісніше уявлення про навчальний зміст, що сприяє його глибинному 

засвоєнню. Дослідження підтверджують, що студенти, які навчаються із 

застосуванням мультимедійних технологій, демонструють вищі показники в 

тестуваннях та ефективніше запам'ятовують інформацію порівняно з тими, хто 

здобуває освіту традиційними методами. 

2.3. Приклад моделі дистанційного уроку китайської мови для 

початківців 

У межах ефективного використання мультимедійних технологій у 

дистанційному навчанні іноземних мов особливої уваги заслуговує практичне 

конструювання заняття, адаптованого під специфіку мовної системи. 

Наведений нижче приклад демонструє структуру дистанційного уроку 

китайської мови для студентів початкового рівня (HSK1), який реалізує 

ключові принципи сучасного мультимедійного та комунікативного підходу в 

онлайн-середовищі. Урок розроблений з урахуванням типових труднощів 

новачків у китайській мові, зокрема це опанування тональної системи, вимови 



базових фраз, розуміння піньїнь, а також необхідність закріплення матеріалу 

за допомогою спеціальних інструментів. 

Тема заняття: «Знайомство з китайською: базові фрази та тони». Зрозуміло, що 

заняття є вступним і передбачає ознайомлення з ключовими складовими для 

ефективного старту вивчення китайської мови. 

Мета: 

1. Ознайомити та навчити студентів базових привітань та питань (напр. 你好, 

你叫什么名字?). 

2. Пояснити систему тонів у китайській мові (як вони функціонують, як 

розрізняти та імітувати основні тони). 

3. Сприяти розвитку фонетичних й аудіальних навичок студентів за 

допомогою інтерактивних вправ, що активізують слухову та візуальну 

пам’ять. 

Приблизна структура для заняття тривалістю 45 хвилин: 

1. Вступ (5 хв.) включає цікавий факт про китайську мову + мотиваційну 

частину, мета якої - привернути увагу студентів та активізувати початкове 

осмислення теми. 

2. Теоретичний блок (15 хв.) є основною частиною уроку, присвяченого 

поясненню базових мовних одиниць та тонової системи: пояснюється 4 

основні тони китайської мови, демонструються приклади тонових пар з 

відповідними значеннями, вводяться приклади базових фраз знайомств. Для 

кращого сприйняття використовуються аудіо та відео матеріали, що 

дозволяють студентам почути правильну вимову від носіїв мови. 

3. Практичний блок (20 хв.) побудований за принципом інтерактивного 

навчання і до якого залучаються активні форми роботи - виконання вправ, 

участь в ігрових вікторинах на основі платформ Kahoot! та Quizlet, відтворення 

діалогів. 



4. Рефлексія (5 хв.), під час якої проводиться коротке обговорення та 

самооцінка. 

Використання мультимедіа: 

А) Відео та аудіоматеріали (приблизно 9 хв.): 

Під час заняття демонструється короткий відеоролик з прикладами тонів, 

наприклад з YouTube-каналу "ChineseForUs")  

Б) Інтерактивні вправи: 

1. Quizlet (приблизно 10 хв.): набір карток "HSK1 Привітання" з 

транскрипцією (піньїнь) та аудіо. Режим "Learn" для запам’ятовування, потім 

"Match" для закріплення. 

2. Kahoot! (приблизно 7 хв.): вікторина з тонів та простих фраз (напр. "Який 

тон у слові 妈妈?"). 

3. Wordwall (приблизно 8 хв.): гра "Сортування слів за тонами" або "Вибір 

правильної відповіді". 

Оцінювання та перевірка результатів є комбінованими і включають в себе 

проміжне оцінювання за допомогою автоматичної статистики результатів у 

Kahoot! 

Фінальна рефлексія містить елементи самооцінки й дає змогу викладачу 

визначити зони труднощів, а учням - усвідомити свій прогрес. Наприклад, 

може реалізовуватися через питання до студентів («Як ви оцінюєте своє 

розуміння тонів від 1 до 5?»). 

Домашнє завдання повідомляється студентам чітко, воно включає в себе запис 

аудіо з 3 фразами, що дозволяє викладачу перевірити якість індивідуального 

засвоєння матеріалу, зокрема рівень фонетичної грамотності та точність 

відтворення тонів. 

 



Висновки до другого розділу 

Аналіз практичних аспектів використання мультимедійних технологій 

китайською мовою для початківців показав, що цифрове обладнання може 

суттєво змінити підхід до викладання та засвоєння навчальних матеріалів. 

Вони роблять уроки не лише більш доступними та зручними, але також 

впливають на якість навчання, мотивацію студентів та швидкість, з якою вони 

вивчають нові матеріали. Виходячи з розглянутих прикладів, можна зробити 

висновок, що якщо мультимедійні ресурси будуть належним чином 

реалізовані, це може значно підвищити ефективність дистанційних 

китайських уроків. 

Zoom та онлайн-платформа Google Meet стали важливими інструментами 

синхронної взаємодії, які дозволяють організувати повноцінні уроки з живим 

спілкуванням. Вони надають можливість не тільки надавати інформацію в 

режимі реального часу, але й створює умови для активного обговорення та 

співпраці. Тому студенти залишаються активними учасниками в навчальному 

процесі, навіть за умов фізичної віддаленості. 

Інструменти Duolingo, Pleco та Quizlet призначені для обробки та захисту 

лексики та ієрогліфів. Кожен з цих ресурсів має свої переваги. Duolingo - це 

систематичне ігрове навчання, яке особливо підходить для початківців. Pleco 

пропонує глибоке занурення в лексику, її вимову та вживання. Quizlet дозволяє 

ефективно тренувати свою пам'ять за допомогою цифрових карток та 

тестування. Вони не замінюють вчителів, а доповнюють основні класи, 

особливо в умовах дистанційних уроків. 

Kahoot! та Wordwall показали високу ефективність у підтримці інтересу 

студентів як платформ для інтерактивних занять.  

Хоча традиційні та мультимедійні підходи показали, що класичні методи 

важливі для формування основних знань, комбінації з сучасними цифровими 

технологіями є більш гнучкими, більш персоналізованими та ефективними. 



Враховуючи фактори, що залежать від ефективності мультимедійного 

навчання, стало можливим визначити найважливіші умови для успіху: 

наявність технічних ресурсів, педагогічно обґрунтоване впровадження, 

адаптацію до рівня підготовки студентів та забезпечення компонентів 

мотивації. 

Особливе значення мають приклади розроблених моделей китайських уроків 

для початківців, які поєднують різноманітні мультимедійні інструменти. Такі 

уроки структуровані, логічно побудовані та ідеально пристосовані до форматів 

на великі відстані.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ВИСНОВКИ 

У межах нашого структурованого та розгорнутого дослідження на тему 

«Ефективність використання мультимедійних технологій у дистанційному 

навчанні китайської мови для початківців» було виконано всебічний аналіз 

теоретичних основ, сучасних інструментів та практичних підходів до 

організації освітнього процесу з використанням цифрових засобів. 

Дослідження поєднує в собі огляд наукової літератури, аналіз онлайн-

платформ, порівняння методів навчання та модель розробленого 

дистанційного уроку. 

У першому розділі здійснено аналіз актуальності проблеми, викликаної не 

лише загальним поширенням цифрових технологій, а й обставинами, 

пов’язаними з пандемією COVID-19 та повномасштабною війною в Україні. 

Ці події змусили освітню систему адаптуватися до нових умов, у яких 

дистанційне навчання стало єдиним безпечним форматом здобуття знань. У 

таких умовах вивчення складної іноземної мови - зокрема китайської - 

потребує ефективних інструментів, здатних компенсувати відсутність 

традиційного навчального середовища. 

У другому розділі досліджено широкий спектр сучасних онлайн-інструментів, 

які активно використовуються для навчання китайської мови. Проаналізовано 

такі платформи, як Zoom і Google Meet, що забезпечують синхронну 

взаємодію між викладачем і студентами, дозволяючи проводити повноцінні 

онлайн-уроки. Виявлено, що їхня ефективність полягає не лише у можливості 

«живого» викладу матеріалу, а й у створенні атмосфери взаємодії та співпраці, 

що особливо важливо для початківців. 

Досліджено функціональність додатків Duolingo, Pleco і Quizlet, які 

дозволяють студентам самостійно опрацьовувати лексику, граматику та 

ієрогліфи. З’ясовано, що Duolingo підходить для регулярного вивчення 

базових тем у гейміфікованому форматі, що мотивує до щоденного навчання. 

Pleco виступає як надійний словник із глибокою лексичною базою та 



інструментами для роботи з ієрогліфами. Quizlet, у свою чергу, є ефективним 

засобом для повторення та закріплення слів за допомогою флеш-карток і 

мінітестів. Така комбінація інструментів дозволяє організувати повноцінну 

систему самостійної роботи та підсилити знання, отримані під час занять. 

Окремо розглянуто інтерактивні платформи Kahoot! і Wordwall, які 

забезпечують активне залучення студентів до освітнього процесу через ігрову 

форму навчання. Доведено, що такі платформи сприяють підвищенню 

мотивації, концентрації уваги, кращому засвоєнню матеріалу. Студенти 

сприймають навчання як гру, що особливо актуально в умовах емоційного 

вигорання або зниженого рівня мотивації, викликаного тривалим 

перебуванням у дистанційному форматі. 

У роботі також здійснено порівняльний аналіз традиційних і мультимедійних 

підходів до навчання китайської мови. З’ясовано, що традиційні методи 

(робота з підручниками, диктанти, письмові вправи, фронтальна робота в 

аудиторії) мають обмежений вплив на мотивацію студентів та не завжди 

забезпечують належний рівень залучення. Мультимедійні технології, навпаки, 

дають змогу використовувати кілька каналів сприйняття - зоровий, слуховий, 

кінестетичний - що сприяє кращому запам’ятовуванню та засвоєнню 

матеріалу. Водночас наголошується, що найвищу ефективність дає поєднання 

обох підходів, тобто гібридне навчання. 

Проаналізовано чинники, від яких залежить ефективність мультимедійного 

навчання. Це передусім - якість і відповідність навчального контенту, технічні 

можливості учнів і викладачів, доступ до інтернету, методичне обґрунтування 

використаних технологій, а також регулярність їх застосування. Крім того, 

особливу роль відіграє персоналізація - адаптація темпу, рівня складності, 

форм подачі матеріалу до потреб конкретного студента. Виявлено, що 

мультимедійний підхід дозволяє ефективно реалізовувати принципи 

індивідуалізації навчання, що є критично важливим для початківців у вивченні 

китайської мови. 



Науково обґрунтовано та розроблено модель дистанційного уроку китайської 

мови для початківців. Заняття має чітку структуру: мотиваційний вступ, 

подання матеріалу через відео та аудіо, закріплення знань у Kahoot! і Quizlet, 

рефлексію.  

Результати теоретико-експериментального пошуку підтвердили, що 

впровадження мультимедійних технологій у дистанційне навчання китайської 

мови сприяє підвищенню ефективності освітнього процесу. Воно робить 

уроки динамічними, гнучкими, адаптованими до потреб студентів, а також 

відповідає сучасним тенденціям розвитку цифрової освіти, зокрема в Україні 

в умовах війни. 

У межах дослідження запропоновано низку практичних рекомендацій: 

- викладачам варто активно впроваджувати мультимедійні інструменти 

для формування різних мовних навичок - слухання, читання, говоріння, 

письма; 

- варто комбінувати синхронне та асинхронне навчання для підтримки 

стабільного темпу роботи; 

- для підвищення мотивації рекомендовано використовувати інтерактивні 

платформи як частину кожного уроку; 

- адаптація занять до рівня підготовки студентів, їхніх технічних 

можливостей та індивідуального стилю навчання є ключем до успіху у 

дистанційному форматі. 

Таким чином, виконане дослідження підтвердило актуальність, доцільність і 

високу ефективність використання мультимедійних технологій у 

дистанційному викладанні китайської мови для початківців. Отримані 

результати мають як теоретичне, так і прикладне значення та можуть бути 

використані для удосконалення сучасних освітніх програм, методичних 

розробок та цифрових курсів. 
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